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الگوهای معلمی

گفت وگو با علی اكبر تاجيك، برگزيدۂ 
نفر اول توليد بازی آموزشی در 

دهمين جشنوارۂ توليد محتوای 
الكترونيكی رشد

 علی اكبر تاجيك متولد 13۶1 از استان گلستان، شهرستان گرگان، روستای 
سُرخَنکلاته است. ليسانس آموزش وپرورش ابتدايی دارد. در گذشته آموزگار سوم 
ابتدایی و چندپایه در پایه های پنجم و ششم بوده است. به مدت یک سال مسئول 
دفتر مدیر آموزش وپرورش شهرستان گرگان و چهار سال هم در سمت کارشناس 
تکنولوژی و گروه های آموزشی ابتدایی شهرستان گرگان خدمت كرده است. در ادارۀ 
آموزش وپرورش هم بوده است، اما می گويد: »برای من بهشت گمشده ام مدرسۀ 
روستايی بود، كه آن را پيدا كردم. چون بچه های روستا از نظر امكانات آموزشی، 
رسيدگی والدين و شرايط اقتصادی کمتر برخوردارند. در چنین شرایطی، بهتر دیدم 
در محیط روستا به خدمت ادامه دهم. از طرف دیگر، فضای آرام و دوستانه و طبیعت 

بکر روستا هر انسان خوش ذوقی را به سمت خود می کشاند.«

بهشت
گمشده من

الهام فراستی
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 در تدريــس از چه روش هايی اســتفاده 
می كنيد؟

روش من در تدريس معمولًا دانش آموزی و كار گروهی اســت. 
سعی دارم دانش آموزان با كمك هم بحث تدريس را پيش ببرند. 
به علاوه، چون در روستا امكانات و ابزار مانند شهر آماده و مصنوعی 
نيســت، غالباً از طبيعت و آنچه در آن است استفاده می كنيم. در 
ابتدای خدمتم، يك شعار را ســرلوحة كارم قرار دادم و آن اينكه 
به دانش آموزان لذت زندگی ببخشــم تا لذت زندگی شــامل من 

هم بشود.

 چگونــه بــا جشــنوارۀ توليــد محتوای 
الكترونيكی رشد آشنا شديد؟

به پيشنهاد يكی از همكاران، در دو دورة گذشته با جشنوارة توليد 
محتواي الكترونيكي رشد و نرم افزار استوری لاين آشنا شدم. ايشان 
مسير خود را در جشنواره رفت و من هم يادگيری نرم افزار را شروع 
كردم؛ به شكل خودآموز. در مدت يك ماهی كه به جشنواره باقی 
مانده بود، اولين ايده اي را كه به ذهنم رسيد، پياده  كردم. در نهمين 
دورة جشنوارة توليد محتواي الكترونيكي رشد، بازي آموزشي توليد 
كردم و رتبة ســوم مشترك را كســب كردم. سال گذشته هم  به 

فضل الهی رتبة اول را به دست آوردم.

 در توليــد بازی آموزشــی الكترونيكی چه 
مواردی را لحاظ كرديد؟

اول توجــه به خلاقيت. دوم چالش هايی كه دانش آموزان درگير 
آن هستند. سوم كيفيت تصويری و صوتی. چهارم بديع بودن كار. 
پنجم جذابيت موضوع. ششم ارتباط با زندگی روزمرة دانش آموزان. 

هفتم تعاملی بودن بازی. 

 شــما در زمان كرونا اين بازی ها را توليد 
كرديــد يا قبــل از كرونا هم از آمــوزش مجازی 

استفاده می كرديد؟ 
بلــه. قبل از كرونا هم از آموزش های مجازی اســتفاده می كردم. 
توليد هم داشتم. در واقع، كرونا باعث شد ديد والدين، دانش آموزان 
و آموزگاران نســبت به دنيای مجازی و نرم افزار و توليد محتوای 
الكترونيك بازتر شود و توجه بيشتری به آن اعمال كنند. در واقع 
ايام كرونا سبب شد اهميت استفاده از رايانه و تلفن همراه پررنگ تر 
شــود. توليدات بنده صرفاً در ايام كرونا نبود، ولی چون نگاه مردم 

تغيير كرد، كوشيدم جذابيت آثارم از نظر گرافيك و كيفيت آموزشی 
بهتر شود. من در سطح شهر گرگان دوره های آموزش نرم افزارهای 
ســاخت بازی و آموزش تعاملی را داشــتم. ولی با شروع كرونا و 
طبق دستورالعمل های حراست، مجاز به ادامة كارگاه ها به صورت 

حضوری نبودم و متأسفانه كارگاه ها تعطيل شدند.

يكي از بازی هايتان را معرفی کنید.
يكي از درس هاي پاية اول ابتدايي تشخيص صداي »اُ« از »و« 
است. براي اين درس يك بازي با عنوان »پويان« طراحي كردم. 
در اين بازي كه مجموعة ســه بازی در يك اثر است، شخصيت 
اصلی بازی به نام پويان در يكی از بازی ها ســوار بر اســكيت از 
موانع رد می شود. يعني اسباب بازي هايي را كه با حروف غلط نوشته 
شــده اند، به عنوان مانع بايد رد كند. در يك بازی، سوار بر ماشين 
مدرســه، دوستانش را كه صدای يك كلمه هستند، سوار می كند. 
در آخرين مرحلة بازی، سوار بر خودروی پليس، خودروهايی را كه 
حروف دارای صدای اُ را دزديده اند، دســتگير می كند. اين اثر رتبة 

نخست جشنواره را كسب كرد.

 بــرای آمــوزش در دوران پســاكرونا چه 
پيشنهادی داريد؟

آموزش بايد از صرفِ مجازی خارج شود. به نظر من، از آموزش 
مجازی تنها به عنوان مكمل تدريس و يادگيری بايد استفاده شود؛  
مثل مكمل های غذايی كه برای رشد خوب و ضروری هستند، ولی 

هيچ گاه جای وعدة اصلی غذا را نمی گيرند.

 با مخاطبان مجلۀ رشد معلم چه صحبتی 
داريد؟

ما همان دانش آموزان ديروز هســتيم كه شــايد اكثراً با ترس و 
اضطراب به مدرســه می آمديم و نگاهمان به معلم نگاه دوستانه 
نبود. من تمام سعيم اين بوده كه نگاه بچه ها را به كلاس و معلم 
تغيير دهم و كاري كنم آن ها با اشــتياق به مدرسه بيايند. استفاده 
از بازي آموزشي خيلي به من كمك كرد تا بتوانم دانش آموزانم را 
با علاقة بيشتر به كلاس و مدرسه سوق دهم؛ طوري كه مثلًا در 
زنگ رياضي بچه ها مي گويند: »آخ جون، اين زنگ بازي رياضي 

داريم.«


